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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy nauke powienien posiadac poszerzona wiedze z matematyki i fizyki, w tym
podstaw algebry liniowej i rachunku prawdopodobienstwa. Dodatkowo, powinien posiadac¢ wiedze i
podstawowe umiejetnosci programowania oraz obstugi komputera typu PC. Wskazana jest tez
podstawowa znajomo$¢ wybranych protokotow telekomunikacyjnych, w tym protokotu HTTP. Student
powinien rozumie¢ koniecznos¢ zdobywania nowej wiedzy i umiejetnosci zwiazanych z realizowanym
kierunkiem studiow.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéw podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu
programowania z wykorzystaniem wybranych jezykow skryptowych. Dodatkowo, w ramach przedmiotu
przekazana zostanie wiedza i umiejetnosci z zakresu przetwarzania i wizualizacji zgromadzonych danych
przy uzyciu wybranych jezykéw skryptowych, a takze programowej implementacji wybranych zagadnien
matematycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



1. Ma zaawansowana, wiedze w zakresie zasada tworzenia programow komputerowych, wykorzystania
algorytmow i struktur danych korzystajac z poznanych jezykéw skryptowych.

Umiejetnosci:

1. Potrafi opracowac proste aplikacje korzystajac z poznanych jezykéw skryptowych w celu
przeprowadzenia analizy i rozwiazywania problemow wiasciwych dla kierunku studiéw.

2. Potrafi zapisaé, przedstawic¢ i przetworzy¢ zebrane dane w formie liczbowej i graficznej korzystajac z
poznanych jezykéw skryptowych.

3. Potrafi zaimplementowac i wykorzysta¢ znane modele matematyczne i algorytmy do rozwiazywania
problemow korzystajac z poznanych jezykow skryptowych.

Kompetencje spoteczne:
1. Rozumie koniecznos¢ poszerzania wiedzy na temat korzystania z jezykdw skryptowych; ma
swiadomo$¢, ze wiedza i umiejetnosci w tym obszarze szybko ewoluuja,

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

Wiedza nabyta w trakcie wyktadéw jest weryfikowana podczas zaliczenia, ktéry ma forme pisemna,
Zaliczenie pisemne sktada sie 6-10 pytan (testowych i/lub otwartych), ktére moga, by¢ réznie
punktowane. Umiejetnosci nabyte podczas laboratorium sa weryfikowane podczas realizacji 4-8 ¢wiczen
praktycznych polegajacych na implementacji oprogramowania o okreslonej funkcjonalnosci w
wybranym jezyku skrytpowym, zgodnie z przygotowana, instrukcja, do zadania. Kazde z éwiczen jest
oceniane w postaci punktéw na podstawie przygotowanego sprawozdania, przy czym liczba punktow
odpowiadajaca zadaniu jest zalezna od jego stopnia skomplikowania. Wptyw na ocene koncowa ma tez
ocena pracy i zaangazowania studenta na zajeciach, a takze realizacja ewentualnych dodatkowych zadan
domowych.

W kazdej formie zaliczenia przedmiotu ocena zalezy od liczby zdobytych przez studenta punktéw w
stosunku do maksymalnej liczby punktéw obowiazkowych. Warunkiem pozytywnego zaliczenia jest
otrzymanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia. Zaleznos$¢ oceny od liczby punktow
definiuje Regulamin Studiéw. Dodatkowo zasady zaliczania przedmiotu i doktadne progi zaliczeniowe
zostana, przekazane studentom na poczatku semestru z wykorzystaniem uczelnianych systemow
elektronicznych oraz na pierwszych zajeciach (w kazdej formie zajec).

Tre$ci programowe

W ramach zaje¢ omawiane sa aspekty teoretyczne i praktyczne wykorzystania wybranych jezykow
skryptowych do rozwiazywania wybranych probleméw z zakresu matematyki, informatyki i
telekomunikacji. Tematyka zajeé obejmuje podstawowe zagadnienia implementacji programéw z
wykorzystaniem jezykow skryptowych, w tym omowienie sktadni jezykow oraz sposobéw
generowanie,zapisu i przetwarzania danych.

Tematyka zaje¢

W ramach wyktadéw omawiane sa nastepujace zagadnienia:

1. Wprowadzenie do jezykow skryptowych - podstawowe elementy i sktadnia wybranych jezykéw
skryptowych (np. Python, JavaScript): typy danych, operatory arytmetyczne i kolejnos¢ dziatanh, operacje
wejscia-wyjscia, petle, podejmowanie decyzji (instrukcje warunkowe), funkcje, operacje z
wykorzystaniem tablic.

2. Odczyt, zapis i przetwarzanie danych z wykorzystaniem wybranych jezykéw skryptowych. Graficzna
prezentacja wynikow.

3. Implementacja wybranych zagadnien matematycznych z wykorzystaniem wybranych jezykéw
skryptowych - elementy rachunku prawdopodobienstwa, statystyki matematycznej i algebry liniowe;.

4. Realizacja wybranych ustug sieciowych (np. HTTP) z wykorzystaniem wybranych jezykow skryptowych.
5. Podstawy korzystania z baz danych przy uzyciu wybranych jezykdw skryptowych.

W ramach laboratoriéw realizowane sa nastepujace tematy:

1. Podstawowe elementy i sktadnia wybranych jezykéw skryptowych (np. Python, JavaScript): typy
danych, operatory arytmetyczne i kolejnosc dziatan, operacje wejscia-wyjscia, petle, podejmowanie
decyzji (instrukcje warunkowe), funkcje, operacje z wykorzystaniem tablic.



2. Przetwarzanie danych z wykorzystaniem wybranych jezykow skryptowych - odczyt i zapis plikow w
roznych formatach, graficzna prezentacja wynikow, wybrane biblioteki .

3. Implementacja wybranych zagadnieh rachunku prawdopodobienhstwa - generowanie liczb
pseudolosowych, wyznaczanie momentéw, elementy analizy statystycznej (zgodno$¢ z rozktadem,
losowos¢).

4. Implementacja wybranych zagadnien algebry liniowej i rachunku macierzowego.

5. Realizacja wybranych ustug sieciowych (np. HTTP) i uzycie baz danych z wykorzystaniem wybranych
jezykoéw skryptowych.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami realizowanymi na komputerze lub
przedstawianymi na tablicy, ew. forma warsztatowa.

2. Cwiczenia laboratoryjne: wykonanie zadan podanych przez prowadzacego z wykorzystaniem
komputerow - ¢wiczenia praktyczne, ew. wspomagane prezentacja multimedialna,
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Uzupetniajgca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 88 3,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 48 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




